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@ THEORIE

Punkt-vor-Strich-
Rechnung:

Rechenregeln und Rechengesetze

Rangfolge der Rechenoperationen

Die Mathematik verfligt tiber Regeln, welche die Verhaltnisse zwischen den Bestand-
teilen eines Terms bestimmen oder den Vorrang von Berechnungen regeln. Es gilt
diese Rangfolge:

1. Klammern und Briiche

2. Potenzen vor Grundrechenarten
3. Punkt vor Strich

4. Von links nach rechts

Rechengesetze

Fiir die Grundrechnungen sind die folgenden drei Gesetze von elementarer Bedeu-
tung. Sie stellen in der Mathematik sogenannte Axiome dar. Das sind Grundannah-
men, die als solche gelten und nicht eigens bewiesen werden.

Kommutativgesetz Assoziativgesetz Distributivgesetz
Dieses Gesetz gilt fur Ad- Summanden / Faktoren Konstante Faktoren
dition und Multiplikation. darf man beliebig zu- diirfen bei Addition und
Summanden / Faktoren sammenfassen. Subtraktion ausgeklam-
konnen in ihrer Reihen- Die Summe / das Produkt mert werden.

folge vertauscht werden. bleibt dabei gleich.

Vorzeichen vor Klammern

Steht ein Plus vor der Klammer, kann die Klammer aufgelost werden (Assoziativge-
setz). Ein Minus vor der Klammer kann wie ein Faktor -1 angesehen werden. Wird
die Klammer aufgelost, verteilt sich dieser Faktor auf alle einzelnen Subtrahenden
(Distributivgesetz). Dadurch werden alle Vorzeichen in der Klammer umgekehrt.

Klammer-Rechnung:

Musteraufgaben
2/-4+3=
8+3=11
2/-2]al+3]al=
4a+3a=7a
(13[+/5])-12]=
8-2=16
(13lal+al)[- 3=
413 -131=1121a
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Kommutativgesetz:

Assoziativgesetz:

Distributivgesetz:

Vorzeichen vor
Klammer:
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Ubungsaufgaben

A NIVEAU 1 Aufgabe 1.5

Vereinfache folgende Terme. Das Resultat darf keine Klammern mehr enthalten.

a) (a+2b)-3 b) 5x+ (3x + 2) c) 3d—(5+2d)
d) 4e-5-5e e) x-(y+2z) f) 3d—x-(y—2)
g) p—(a-r) h) p—(q+r) ) (=2)-(3+4)
i) (-2)-(3-4) k) 24+ (-5+3) l) 12a—(3a-5)
m) k=(-(m-(n=p))) n) k=(+(m-(n+p)
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